Pravidla hry Lhota Trophy XXVI - verze 2.0

Pravidla Lhota Trophy XXVI (dale jen Lhota) se mohou ménit az do startu hry, kdy tymy obdrzi vytiSténou finalni verzi.

Dulezité terminy

26.6.2024 spusténi registraci

15.7.2024 ukonéeni registraci a objednavek
31.7.2024 posledni termin pro zaplaceni
12.8.2024 pfipadné doplnéni tyma z fad nahradnikd
30.9. 2024 zverejnéni mista startu

4.10.2024 Prolog

5.10. 2024 Lhota Trophy XXVI

Zakladni informace

Lhota je jednodenni tymovou hrou, ktera se odehraje na izemi Ceské republiky dne 5. 10. 2024. Cilem hry je piedevsim
pobavit ucastniky. Tym tvofi posadka motorového vozidla o maximalnim poctu 5 lidi, z nichZ alespon jeden musi byt
star$i 18 let. Osoby starsi 18 let pIné zodpovidaji za viechny neplnoleté ¢leny tymu. U¢astnikem se tym stava po registraci
a zaplaceni startovného.

Hra je konkurencni. Pokud organizdtor neur¢i jinak, tymy si nesmi v rdmci hry navzijem pomahat. Je zakadzano
nasledovat jiny tym za ucelem postupu k dalSimu stanovisti. Tym smi pouzivat pouze to motorové vozidlo, ze kterého
byl na startu odecten stav kilometr(i. Pokud neni uvedeno jinak, je pouziti jakychkoli jinych (i nemotorovych) pozemnich
dopravnich prostfedki zakazano. Tym se muze v pribéhu hry dle svého uvazeni rozdélit.

Je zakdzdno poruSovat zakony a vyhlasky ¢i pravidla silniéniho provozu. Také apelujeme na vSechny tymy, aby dodrzovaly
zakladni bezpecnostni pravidla a neprecenovaly své sily. Hry se tym Gcastni na vlastni nebezpedi. Za poruseni pravidel
muZe byt tym penalizovén nebo diskvalifikovan.

Registrace
Kapacita pro registraci je 55 tym0. Poradi registrovanych tym{ je dano casem registrace. Pokud zdjem prevysi kapacitu,
budou tymy registrovany jako nahradnici. V pfipadé uvolnéni mist budou ndhradnici posunuti mezi hrajici tymy.

Prolog

Prolog je Uvodni etapa hry, kterd probéhne 4. 10. 2024 v dobé 17:00 — 23:59 hodin. Prolog zacina v obci obsahujici
v ndzvu slovo ,,Lhota”, kde se G€astnici dozvédi informace o jeho dal§im priibéhu v misté startu. Ucast na prologu neni
povinna a neni podminkou pro pokracovani ve hre, je vSak vice nez doporucena. Soucasti prologu jsou aktivity slouzici
k navozeni atmosféry, pobaveni a ziskani vyhod, které mohou vyznamné pomoci pfi hfe. BEhem prologu spolu mohou
tymy spolupracovat.

Start hry

Lhota Trophy XXVI za¢ind 5. 10. 2024 v 6:00 hodin.

Odecet kilometrd bude proveden pfri pfijezdu na misto startu béhem Prologu v patek 4. 10. 2024. Tymy, které se
neucastni prologu, provedou odecet pfi pfijezdu na misto startu v sobotu 5. 10. 2024 pred 5:45 hod.

Na startu doporudujeme byt s dostatecnym predstihem. Odecet provadéji tymy samy do herniho systému “Index”
nahranim poctu kilometr( a fotografie tachometru.

Casovy harmonogram startu:

5:20 hod.: zacina vydej startovnich balick(

5:50 hod.: uvodni slovo ke hre (,Inaugurace”)

6:00 hod.: zverejnéni 3 symboll obalek pro prvni patro

Na startu kazdy tym obdrzi:
® Obalky se Siframi, pripadné dalsi herni materialy
e Vytisténou findlni verzi pravidel hry



Obalky

Kazdy tym dostane na startu 10 obalek oznacenych symboly. Obalky obsahuji Sifry, nékteré mohou byt diskvalifika¢ni,
nékteré mohou mit zcela jiny obsah. Na startu a na stanovistich jsou zverejnény symboly pro otevieni obdlek; je
zakazano otevirat jiné obalky, nez urluji zvefejnéné symboly.

Sifry (,,teoreticka cvi¢eni“), T-kody

Hra obsahuje 9 sSifer (,,teoretickych cvi¢eni“) oznaenych T1...T9. Vylusténim Sifry ziska tym heslo, tzv. T-kéd (smyslupiné
Ceské slovo v 1. padé jednotného Cisla), které zada do infosystému (,,Indexu”). Odpovédi systému na zadani spravného
hesla je poloha stanovisté.

Pro zasifrovani zprav je pouzita anglicka 26 pismenna abeceda (bez CH), neni-li zfetelné uvedeno jinak.

Text, ktery je psan kurzivou, neni soucasti Sifry.

Vinfosystému je mozné, za prislusnou penalizaci, zazadat o napovédu k Siffe nebo o feseni Sifry. | odhalené reseni Sifry
(totdIni ndpovéda) je tfeba do systému Index zadat, jinak nedojde k zobrazeni stanovisté a tym obdrZi pInou penalizaci
za nezadani T-kédu!

Stanovisté (,prakticka cviceni), P-kody
Hra obsahuje 9 hernich stanovist (,praktickych cvi¢eni“) oznacenych P1...P9 rozdélenych do 3 pater. Poloha stanovist
neni dopredu znama, je tfeba ji zjistit vylusténim Sifer. Stanovisté je vidy oznaceno logem Lhoty.

Na kazdém stanovisti najdete:
e Jednu z indicii potfebnych ke zjisténi mista cile.
e Navod na ziskani P-kddu.
e Symboly obalek uréenych k otevieni (1. a 2. patro).

Oteviraci doba stanovist:
e stanovisté 1. patra budou oteviena od 6:30 do 12:30 hod.
e stanovisté 2. patra budou oteviena od 11:00 do 16:30 hod.
e stanovisté 3. patra budou oteviena od 14:00 do 19:30 hod.
Je mozné, Ze stanovisté budou oteviena i mimo garantovanou dobu (pfed i po), neni to vsak zaruceno.

Za splnéni Ukolu na stanovisti ziskd tym P-kéd (smysluplné ceské slovo v 1. padé jednotného Cisla), ktery zadd do
infosystému (,,Indexu”).

Na splnéni nékterych tkold maji tymy pouze 1 pokus. Nékteré ukoly Ize 1x opakovat; v takovém pripadé je v infosystému
k dispozici napovéda pro P-kdd, ktera sdéli, co musi tym pro opakovani tkolu udélat.

Cil

Hra kon¢i ve 20:00 hodin.

Tymy s ¢asem dojezdu mezi 19:30 a 20:00 hod. budou penalizovany.

Tymy, které dorazi po 20:00 hod., budou diskvalifikovany.

Cil je na predem nezndmém misté. Indicie potrebné ke zjisténi mista cile jsou na jednotlivych stanovistich hry. Pro zjisténi
mista cile je nutné ziskat indicie ze vSech stanovist!

Tym musi do cile dorazit v kompletnim sloZeni.

V cili tym provede odecet stavu tachometru, ktery spolu s fotografii zaznamena do infosystému (,,Indexu”).

C-kady

Ve hie se mlZete setkat s vice ¢i méné skrytymi C-kody.

Za kazdy C-kdd zadany do systému vam bude odecteno 10 km.

C-kody Ize zadavat do systému pouze béhem hry, a to stejnym zpGsobem jako kédy stanovist.

K nalezeni C-kddu nevedou zadné indicie, je potreba si ho jen vS§imnout. C-kddy jsou voleny nebo umistény tak, aby pfi
jejich nalezeni bylo jasné, ze se jednd o C-kod.



Penalizace
Tym je penalizovan trestnymi kilometry za
e vyzadani napovédy k Sifre (,teoretickému cvi¢eni”): 25 km
vyzadani feseni Sifry (rusi se postih za ndpovédu): 50 km
nezadani T-kédu: 75 km
vyzadani napovédy k ukolu (,,praktickému cviceni“): 25 km (Ize jen u vybranych ukol()
nezadani P-kédu: 50 km
pozdni dojezd do cile (mezi 19:30 a 20:00): 2 km/min
vyzadani polohy cile: 150 km

Organizatofi mohou déle dle svého uvazeni udélit penalizace za poruseni pravidel silnicniho provozu, poruseni pravidel
hry nebo poruseni pravidel fair-play, a to vlibovolné vysi trestnych kilometrd. V krajnim pfipadé mohou tym
diskvalifikovat.

Hodnoceni

Rozhodujici kritéria pro urceni kone¢ného poradi (dle dalezitosti):
e nizsi pocet celkovych kilometrl (najetych plus penalizacnich)
e (as dojezdu do cile

Vitéz Lhota Trophy XXVI ziskava povinnost organizovat pristi roc¢nik. Tymy, které ve stejném roce organizuji nékterou
z akci Lavina 2025, Labyrint 2025 ¢i Muhu 2025, maji moZnost se organizace Lhota Trophy 2025 vzdat. Toto rozhodnuti
je nutné organizatordm nahlasit predem (nejpozdéji do startu hry 5. 10. 2024 6:00 hod.). V pripadé vitézstvi se vsechny
takové tymy posunuji o 1 misto nize.

Infosystém (,,Index”)

Infosystém je pouze webovy, pfistupny z adresy 26./hotatrophy.net/index po ptihlaseni tymu.

Infosystém obsahuje ikony oznacené Cisly 1 az 9 spolecné pro Sifru a stanovisté se stejnym poradovym Cislem (v zapati
dlazdic jsou indikatory vyplnéni T-kddu, P-kédu a odhaleni stanovisté); ikonu ,,C kédy“ a ikonu ,,Cil“.

Do infosystému tym zaddva:
® Pocatecni stav tachometru vcetné fotografie po prijezdu na misto startu (v patek pri Prologu, nejpozdéji
v sobotu pred startem hry).
T-kody
P-kody
C-kody
Cilové heslo

Konecny stav tachometru vcéetné fotografie po pfijezdu do mista cile.

Vinfosystému lze zadat o napoveédy ci feseni k jednotlivym Sifrdm a o napovédy k nékterym dkolim na stanovistich.
Plati, Ze vSe co se tyka napr. Sifry ¢. 5 nebo stanovisté ¢. 5 (tj. T-kdd, P-kéd, ndpovédy, feseni...) se Fesi pod ikonou ¢. 5.

Systém nerozliduje diakritiku (napf. STEZEN je to samé so STEZEN).

Kontakty

Budou doplnény v tiSténé verzi, kterou obdrzite na startu.
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