Pravidla hry Lhota Trophy XXVI - verze 1.0

Pravidla Lhota Trophy XXVI (déle jen Lhota) se mohou ménit aZ do startu hry, kdy tymy obdrZi vyti§t&€nou findlni
verzi.

Dulezité terminy

26.6.2024 spusténi registraci

15.7.2024 ukonCeni registraci a objednavek
31.7.2024 posledni termin pro zaplaceni

12.8.2024 pfipadné doplnéni tym( z fad nahradnikd
30.9.2024 zvefejnéni mista startu

4.10.2024 Prolog

5.10.2024 Lhota Trophy XXVI

Zakladni informace

Lhota je jednodenni tymovou hrou, kterd se odehraje na uzemi Ceské republiky dne 5. 10. 2024. Cilem hry je
pfedev§im pobavit u€astniky. Tym tvofi posadka motorového vozidla o maximalnim poCtu 5 lidi, z nichz alespon
jeden musi byt star$i 18 let. Osoby star$i 18 let pIn& zodpovidaji za v8echny neplnoleté &leny tymu. USastnikem
se tym stdva po registraci a zaplaceni startovného.

Hra je konkurencni. Pokud organizator neurCi jinak, tymy si nesmi v ramci hry navzajem pomahat. Je zakdzano
nasledovat jiny tym za uCelem postupu k dalSimu stanovisti. Tym smi pouzivat pouze to motorové vozidlo, ze
kterého byl na startu odelten stav kilometr(l. Pokud neni uvedeno jinak, je pouZiti jakychkoli jinych (i
nemotorovych) pozemnich dopravnich prostfedkU zakazédno. Tym se mlZe v prlbé&hu hry dle svého uvaZeni
rozdélit.

Je zakazano poruSovat zakony a vyhlasSky &i pravidla silni€niho provozu. Také apelujeme na vSechny tymy, aby
dodrzovaly zikladni bezpeCnostni pravidla a nepfecefiovaly své sily. Hry se tym UCastni na vlastni nebezpeci. Za
poruSeni pravidel mGzZe byt tym penalizovan nebo diskvalifikovan.

Registrace
Kapacita pro registraci je 55 tymU. Pofadi registrovanych tymuU je dédno Casem registrace. Pokud zdjem prevySi
kapacitu, budou tymy registrovany jako nahradnici. V pfipad€ uvolnéni mist budou nahradnici posunuti mezi
hrajici tymy.

Prolog

Prolog je uvodni etapa hry, kterd prob&hne 4. 10. 2024 v dobé 16:00 — 23:59 hodin. Prolog zaCind v obci
obsahujici v ndzvu slovo ,Lhota” kde se udastnici dozvédi informace o jeho dalSim prlb&hu v misté startu.
U&ast na prologu neni povinna a neni podminkou pro pokratovéani ve hfe, je v8ak vice neZ doporudena.
Soucasti prologu jsou aktivity slouzici k navozeni atmosféry, pobaveni a ziskani vyhod, které mohou vyznamné
pomoci pfi hfe. BE€hem prologu spolu mohou tymy spolupracovat.



Start hry

Lhota za€ind 5. 10. 2024 v 6:00 hodin.

Odecet kilometr( bude proveden pfi pfijezdu na misto startu b&hem Prologu v patek 4. 10. 2024.
Na startu doporuCujeme byt s pfedstihem.

Casovy harmonogram startu:

5:30 — zaCina vydej startovnich bali¢kl

5:50 — Gvodni slovo ke hfe

6:00 — zvefejnéni 3 symboll obalek pro prvni patro

Ve startovnim baliCku kazdy tym obdrzi:
® Obalky se Siframi
e VytiSténou finalni verzi pravidel hry
e Manual pro komunikaci s webovym infosystémem
e Pfipadné dalSi materialy potfebné k absolvovéni hry

Cil

Hra kon&i ve 20:00 hodin.

Tymy s Casem dojezdu mezi 19:30 a 20:00 budou penalizovany.
Tymy, které dorazi po 20:00 budou diskvalifikovany.

Cil je na pfedem nezndmém misté.

Tym musi do cile dorazit v kompletnim sloZeni.

V cili bude proveden odeCet stavu tachometru.

StanoviSté, B-kody
Hra se sklada z mista startu, 9 hernich stanovist' rozdé€lenych do 3 pater a cile. Poloha stanovist neni dopFfedu
znama, je tfeba ji zjistit vyluSténim Sifer. Stanovi§té je vZdy oznadeno logem Lhoty.

Na kazdém stanoviSti najdete:
e Indicii potfebnou ke zjiSté&ni mista cile.
e Navod na ziskani B-kddu.
e Symboly obdlek ur€enych k otevieni (1. a 2. patro).

Oteviraci doba stanovist:
e stanoviSté 1. patra budou oteviena od 6:30 do 12:30
e stanoviSté 2. patra budou oteviena od 11:00 do 16:30
e stanoviSté 3. patra budou oteviena od 14:00 do 19:30

Je mozné, Ze stanovi$té budou oteviena i mimo garantovanou dobu (pfed i po), neni to v8ak zaru€eno.

Obalky

Kazdy tym dostane na startu 10 obdlek oznaCenych symboly. Obalky obsahuji Sifry, n€které mohou byt
diskvalifikaCni, nékteré mohou mit zcela jiny obsah. Na startu a na stanoviStich jsou zvefejnény symboly pro
otevieni obalek; je zakdzano otevirat jiné obalky, nez urCuji zvefejnéné symboly.

Sifry
Pro zaSifrovani zprav je pouzita anglicka 26 pismenna abeceda (bez CH), neni-li zfeteln€ uvedeno jinak. Text,
ktery je psan kurzivou, neni sou€asti Sifry.



Vylusténim Sifry ziskd tym heslo (smysluplné Ceské slovo v 1. padé jednotného Cisla), které zada do
infosystému. Odpovédi systému na zadani spravného hesla je poloha stanovisté.

Penalizace
Budete penalizovani trestnymi kilometry za

e vyzadani napovédy k Siffe: 25 km
vyzadani FeSeni Sifry (ruSi se postih za ndpovédu): 50 km
neziskani kddu B: 50 km
pozdni dojezd do cile (mezi 19:30 a 20:00): 2 km/min
vyzadani polohy cile: 150 km

Organizatofi mohou dale dle svého uvazeni udélit penalizace za poruSeni pravidel silni€niho provozu, poruSeni
pravidel hry nebo poruSeni pravidel fair-play, a to v libovolné vySi trestnych kilometrQ. V krajnim pfipadé
mohou tym diskvalifikovat.

C-kédy

Ve hie se mUZete setkat s vice i méné skrytymi C-kédy.

Za kazdy C-kdd zadany do systému vam bude odeéteno 10 km.

C-kddy Ize zadavat do systému pouze b&hem hry, a to stejnym zpUlsobem jako kédy stanovist.

K nalezeni C-kddu nevedou Zadné indicie, je potfeba si ho jen vS8imnout. C-kddy jsou voleny nebo umistény tak,
aby pfi jejich nalezeni bylo jasné, Ze se jedna o C-kdd.

Hodnoceni

Rozhoduijici kritéria pro ureni koneGného pofadi (dle dlleZitosti):
e nizSi poCet celkovych kilometr( (najetych plus penalizanich)
e Casdojezdu docile

Vitéz Lhota Trophy XXVI ziskdvd povinnost organizovat pfiSti roCnik. Tymy, které ve stejném roce organizuji
nékterou z akci Lavina 2025, Labyrint 2025 ¢i Muhu Game 2025, maji moZnost se organizace Lhota Trophy 2025
vzdat. Toto rozhodnuti je nutné organizatorim nahlasit pfedem (pfi registraci). V pfipadé vitézstvi se vSechny
takové tymy posunuji o 1 misto niZe.

Kontakty
Budou doplnény v tiSténé verzi, kterou obdrzite na startu.

Infosystém

Infosystém je pouze webovy. Je navrzeny tak, aby fungoval na jakémkoli zafizeni s pfistupem na web (nejen
smartphone). Objemy pfenaSenych dat jsou minimalni, funguje proto celkem sluSné i na venkovském
GPRS/EDGE internetu.



